


COMPONENTES

15 dados
12 cartas de 4 cartas de vildo 2 sliders
personagem
OBJETIVO

Escolha seu herdi. Role os dados. Sobreviva.
Ircardianos pode ser jogado em duelo ou no
modo todos contra todos. As regras sao as
mesmas.

PREPARACAO

Sorteie ou escolha os herdis. Defina o jogador
inicial e entregue 2 dados a cada jogador.
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1. ROLE: Todos rolam 2 dados em segredo.

2. ALOQUE: Em segredo, distribua seus dados
entre as habilidades, respeitando seus requisitos.

COMO ALOCAR

. = aloque um dado de valor 3 a 6.

- = alogue dois dados de valor igual.

- =aloque dois dados cuja soma seja § ou mais.

Algumas habilidades aceitam 2 dados:
Cada dado permite uma utilizagao:




3. RESOLVA: Revelem os dados. Na ordem dos
turnos, cada jogador resolve suas habilidades
ofensivas e especiais. No modo todos contra
todos, vocé so pode atacar os jogadores a sua
esquerda ou a sua direita.

Defesas sao reagaes: quando for atacade,
vocé pode usar uma defesa disponivel:

4. Nova Rodada: Herdis que chegarem a 0 PV sao
eliminados imediatamente. Apds o Ultimo turno,
recupere os dados e role novamente.

Defesa € uma reagao a um ataque; por isso, nao
sao usadas no seu turno.

« Lada dado de defesa blogueia 1 atague.

« Depois de usada, remova o dado.

« Vocé pode guardar uma defesa para um ataque
posterior na mesma rodada.

Dois espagos na mesma habilidade:
permitem que vocé a use duas veze.




ELIMINACAO

Ao chegar a 0 PV, o herdi ¢ eliminado imediata-
mente e nao resolve habilidades restantes da
rodada.

INICIO DA NOVA RODADA

0 dltimo jogador da rodada anterior comeca a
proxima.

EXEMPLO: Leif causa 7 de dano. Talia tem 2 dados
em sua defesa, mas usa apenas 1 deles: blogueia 3 e
sofre 4 de dano. Cada dado blogueia apenas 1 ataque.
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PODERES DO PERSONAGENS

b 3 de danoa
sispuRe- 3¢ - 1 UM oponente.
i +1dano. Pode
iR € -1 combinar com Disparo.

e
Ciur: - o

BN 7 dedanoa
powtama: 8 -5 UM oponente.

Bloqueia 2 de dano.

2de dano aum

(]
oponente.
REBOTE: 2
- fe3 [valor do dado] +1
‘.\ e de dano.

S0 (W Blogueia3 de dano.

E—— Cada dado =1uso.
B8 pano =[soma dos

Fmi: % Eg 7 dados]-2.
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Dogo, o soldado

Bloqueia [valor do
dado]. Entao, 1de
dano.

Dano +1. Pode
combinar com
Revide.

3 de danoaum
oponente.

5 de dano. Ignora
até 2 de defesa.

Ory, o aprendiz

d 2 de dano a um
+ oponente.
FOCO: D - 0 4
4 [valor do dado] ._:.“-.\_ 1
de dano. 4
R0 arcane: X @ -
i 4 ) +2 PV ou Bloqueia 2.

Pode ultrapassar os
CURA: -7 oo -2 PV iniciais.

B0 9 de dano a um
piplosia g o OPONENtE.



.. Blogueia [valor do
] dado] -1.

No seu turno, rerrole os 2 dados e redis-
tribua-os imediatamente. Se o outro dado
estiver em REQUINTE, vocé pode resolvé-lo

f: B2l antes de usar FE. Nao pode alocar o novo
dado novamente aqui.

. . 1de dano. Ig

ROpUINTE: X - -9F, defesa.

. . Bloqueia [valor do
SIRTL .

dado] -2

7 de dano a ul
i b pES T3 7. Oponente.




OUTROS PERSONAGENS

Blogueia [valor do

. dano].
crarns- 5 -
f 3de da?u aum
oponente.
ESTOCADA: 2] §

Prox. atague ignora
2 de defesa. ou
Prox. atague de um

CRBERNND o S ggodrm)t'e causa -2

. 6 de dano a um
una Ugonente. Entao,
+2PV.

% [k 3 de dano aum
oponente.
GARRAS: N

Blogueia 2.
von:
+2 de dano ou
Blogueia +2. Pode ser
Ligdn: 3¢ 00 <7 combinado.

aa 7 de dano aum
SABEDORIA- 38 oponente.




L 1 3 de danoaum
RAJADA: ¥ - ; oponente.

Descarte um dado
alocado de um
FIEAR: ) oponente.

- Blogueia 2, entéo 2
de dano.
ESPELHARGE - -3¢
1 3 de dano em todos,
ou 8 de dano a um
FIr:2 - 14800 B&. oponente.

Ontani, o protetor

3 de dano. Entao, +1PV.
PROJETAR: M - & T,

Blogueia 2. Use duas

» vezes (deslize o dado
ara 0 espaco a
R 21l frala)

Perde 4PV. Entéo +2
o de dano. Pode ser
SACRFICE: %2 combinado.

0| Blogueia 3, entao causa
.. .. /dedano.Oucausa4
w0 BT ¥ e dano indefensavel.
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13 3 de dano aum

Py oponente.
e Bloqueia 3 de dano.
HIl AESE

+1 no ataque ou +1
= de defesa. Pode ser
BENCAD:3E -1 oo W1 combinado.

Ba 6 de dano, ignora
SINAL-BE -

Tregor, o rival

defesa. Ou +4PV.

X 4 de dano a um
BRAVATA: M oponente.

Y - Blogueia [valor do

. e dado].

| Blogueia 2, entao causa
+2 de dano. Pode ser
PVALIDADE- M2 combinado.

Roube 1dado ja descar-
[ tado de um oponente e
aloque-0 num espago
! L
e Bl disponivel.



EXPANSAO: VILOES (MODO COOPERATIVO)

Enfrente um Vilao controlado pelo jogo - ou por
outro jogador - e tente derrota-lo antes que
todos os Herdis sejam derrotados.

PREPARACAO

Escolha um Vilao e prepare a partida normal-
mente. Cada jogador escolhe um Herdi.

RODADA

Siga as mesmas regras do modo basico, com as
sequintes alteragoes:

1. Rolar e alocar:

role e alogue também os dados do Vilao.

2. Ordem dos turnos:

os Herdis agem primeiro. Os ataques do Vilao
sao resolvidos por dltimo.
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ALOCACAO DO VILAO

Siga a prioridade indicada na carta. Quando
houver mais de um dado disponivel para alo-
cacao, aloque primeiro o dado de menor valor.
Se um dado ndo puder ser alocado em nenhuma
habilidade, ele é perdido.

Quando um ataque exigir que um alvo seja
escolhido aleatoriamente, role um dado e conte
os Herdis em sentido horario, comecando pelo
primeiro jogador.

VITORIA E DERROTA

0s Herais vencem imediatamente quando o Vildo
chegaa 0 PV.

0s Herois perdem imediatamente quando todos
os Herdis forem derrotados.

unidade
. =
2R CilLIANG . -
dezena

Use os sliders para marcar o dano no vildo!
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VILOES

Exroacha- 3

Execugao: 7 de dano a
um oponente

Eva%éo: Bo léeial_Z Use
o até 3vezes(deslize o
ML mE"  dado para 0 espago
vaska a direita, conforme o
namero de jogadores).

- Corte: 2 de dano em
CRTENE i todos.
o-a Devastagao: 5 de dano

armsTacl e g M todos.

& Poder: 4 de dano a um
oponente.

FORER: ¥,

Guarda: Blogueia 3 /
2/1Use até 3 vezes
IimiimE . (deslizeo daddo ;%ara
- 0 espaco a direita,
R conforme o nimero de
jogadores).

Decreto: Remove 1
dado da Defesa de um
DECRETE: () ) oponente.

R R Lei: 3 de dano em todos
_— (ou'b, se isso eliminar o

uEe - g s« jogador).
i
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Yartaak, o dragao

Sopro: 3 de dano em
todos.
soree: ) - i
Escamas: Bloqueia 3
/211. Use até 3 vezes
‘W& W& (deslize o dado para
0 espaco a direita,

Escans conforme o nimero de
jogadores).
LT Mordida: 7 de dano a
e um oponente.
0| Incéngioz 5 de dano
oy todos.
| Drenar: 7 de dano a um

O oponente; entao 2 PV.

Absorver: Blogueia 2,
entao causa 1de dano.
‘ma A Useaté 3vezes(deslize
sy o3¢ 4 0 0ado para o espago
a direita, conforme o
nimero de jogadores).

Medo: 1 de dano em

N todos. Ignora defesa.
repo 31
ma Morte: 5 de dano em

todos; recupera 1PV por
nokTEE - 148k 4k Heroi atingido.
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GLOSSARIO DE [CONES

M= WTALE TN g = S0HA D05 BAD0S
TP DEFESA ¥y = RERROLE (15 ADOS

- vaL0g 0 napo i ~ R
= ATADUE ESPECIAL & =P OPONENTE

W RECUPIRAFY 445 = TOOOS 05 OPORENTES
3= IGNORA DEFESA

R bESON . =
.+ 1 Douglas Jansen - .‘:— =
o :

-
" JDAndrade |
£ J‘Iay//an Dioga

Ulzngado a mdas‘aa pessoas que pan/c/param
ﬁ-'da cﬂa;ao deste jogb!: «
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